DIRECTION TECHNIQUE REGIONALE DE L’ARBITRAGE

  « P.01/D.T.R.A »                  SEANCE DU LUNDI 10.10.2011          « BO N° 06/S.2011/2012 »                  

MEMBRES PRESENTS






MM :   MAZARI    







 BENCHENAAA







 BENZEMRANE

La séance est ouverte à 14H00 par Monsieur MAZARI, Conseiller Technique,  qui après avoir souhaité la bienvenue aux Membres présents, donne lecture de l’ordre du jour.

AUDIENCES : ARBITRES

· MM : BENAKOUCHE – TICHNINE–  MACHANE – BOUDINA – SMIDA. Explications données.

COURRIER : DEPART
· Transmission d’un dossier d’Arbitre   à la Ligue Régionale de .Blida. 

· Transmission d’un dossier d’Arbitre   à la Ligue Régionale de Constantine.

· Transmission d’un dossier d’Arbitre   à la Ligue Régionale de .Ouargla.

· Lettre destinée au Président des œuvres sociales d’Algérie Poste concernant l’utilisation hebdomadaire de la salle de Restauration de ASSELAH Hocine.

COURRIER : ARRIVEE

COMMISSION  FEDERALE DES ARBITRES : CFA

· Désignation des Arbitres : 5ème Journée Amateur (Seniors) Samedi 15.10.2011

· Désignation des Arbitres : 5ème Journée Ligue 1 (U.21) Samedi 15.10.2011

· Désignation des Arbitres : 5ème Journée Amateur (U.20) Samedi 15.10.2011

· Programme des désignations U.19 (1ère Journée). Nécessaire fait.

· CLUBS :    CSA : JLCDouéra. Noté. 

· ARBITRES :    MM : TOUATOU – MOUSSAOUI. Noté.

…./….

« P.02/D.T.R.A »  








 « BO N° 06/S.2010/2011

DEMANDES DE MISE EN DISPONIBILITE : ARBITRES

   MM:    BADACHE Kadhafi     
:    15.10.2011 (Mariage).   


    BELMEKSEM A/Ghani
:     09 au 23.10.2011(Mariage). 

    HADJI Ahmed  
                             :     14.10.2011 (Fiançailles)

              HADJI Mahmoud                  :    14.10.2011 (Mariage)

              AMMAR  Khodja                   :    10 au 17.10.2011 (Mariage)






   C O N V O C A T I O N 

· Les Arbitres suivants sont convoqués à la D.T.R.A :  Lundi 17.10.2011 à 14H00
   MM :  DAHMANE  – KEHILA – ZEKKAD – BOUDJERADA – DEHAM – LAOUFI–  

COMPTE RENDU DES EPREUVES 

DE TESTS PHYSIQUES :FIFA

REGROUPEMENT DE BOUIRA : 13.09.2011

· 75 Arbitres présents :             05 ont échoué

· Le regroupement des Arbitres des wilayas de Béjaia – Bouira et Tizi Ouzou a eu lieu au stade de Bouira (OPOW) qui s’est déroulé dans de bonnes conditions en présence du Président de la C.A.W de Bouira. 

des  orientations  et  recommandations  ont  été  données  aux  Arbitres  par 

Messieurs MAZARI, D.T.R.A et KEMOUCHE représentant des Arbitres du Bureau de Ligue pour faire face aux exigences et attentes  de la compétition.

REGROUPEMENT D’ALGER :  17.09.2011

- 123 Arbitres présents :   09 ont échoué

· Le regroupement des arbitres issus des wilayas Alger et Boumerdes s’est déroulé dans de bonne conditions où les responsables de l’OPOW n’ont ménagé aucun effort pour mettre les Arbitres dans les meilleures conditions.

· Après les épreuves physiques des orientations ont été données par le DTRA et le Représentant des Arbitres afin de les sensibiliser à redoubler d’effort pour le bon déroulement du Championnat de la Région.

· REGROUPEMENT DE RATRAPAGE : Rouiba  10.10.2011 : 

15  Arbitres présents 

     Cette séance a été programmée pour l’ensemble des Arbitres ayant échoué aux  

     derniers tests   ou absents pour diverses raisons (Maladie, Examen etc….)

                                                                                                                    …. /….
EXTRAITS : FUTURO II F.I.F.A/Coca – Cola   
LE PROGRAMME DE L’EDUCATION

	                     I N S T R U C T I O N S
LE TIR DE COUPS DU POINT DE REPARATION

(Compétitions de Coupe – pour obtenir un résultat)


Lors de sa séance du 27 juin 1970, l'International FA Board a accepté une proposition de la Fédération Internationale de Football Association, fixant que pratique du tirage au sort pour déterminer, dans le cas de match nul, laquelle des deux équipes est qualifiée, dans des matches de Coupe, ou reçoit éventuellement le trophée, ne devrait plus être utilisée et être remplacée par le tir de coups de pied à partir du point de réparation. 

+

Cette pratique qui ne doit pas être considérée - comme faisant partie du match est soumise aux conditions suivantes:

        
1. L'arbitre choisit le but vers lequel seront tirés tous les coups.

 2. Il tire à pile ou face et l'équipe dont le capitaine est désigné par le,    

             sort botte le premier coup.

3. L'arbitre notera le nom de chaque joueur au moment où celui-ci tire un                                                                               coup du point de réparation.

4. a) Les deux équipes tireront chacune cinq coups en observant les   

                dispositions des paragraphes : c et d.

            b) les coups seront bottés alternativement.

            c) Si, avant que les deux équipes n'aient botté cinq coups, l’une en         

                marque plus que  l'autre, même si celle-ci pouvait achever de botter   ses  

                cinq coups, le tir des coups sera  interrompu.

            d) Si, après que les deux équipes ont botté cinq coups, toutes deux ont   

       obtenu le même nombre de buts où aucun, on continuera à botter les    

       coups, dans le même ordre, jusqu'au moment ou, chaque équipe ayant   

       botté le même nombre de coups (pas  nécessairement cinq de plus), l'une   

       aura marqué un but de plus que l'autre.

5. L'équipe qui marque le plus grand nombre de buts - que le nombre de coups soit botté suivant les dispositions des paragraphes : 4a - 4c - ou 4d - se qualifie pour le tour suivant de la compétition ou en est déclarée vainqueur, suivant les cas.

6.a) A part l'exception mentionnée au paragraphe : b,  ci-après, seuls les joueurs se trouvant sur le terrain de jeu à la fin du match (soit à la fin de la prolongation si celle-ci est autorisée dans les cas particuliers), sont habilités à tirer les coups. Il en sera de même pour tout joueur qui aurait pu quitter le terrain temporairement avec ou sans l'autorisation de l'arbitre et qui ne se trouve pas sur le terrain à ce moment-là.















…./….

   b) Pour autant que son équipe n'ait pas déjà utilisé le nombre maximal des remplaçants autorisés par le règlement de la compétition gouvernant les matches, un gardien blessé pendant le tir des coups et qui, à la suite de la blessure, ne peut plus jouer comme gardien, peut être remplacé par un remplaçant inscrit.

7. Chaque coup sera botté par un joueur différent, et ce n'est qu'après que tous les joueurs de chaque équipe habilités à tirer les coups y compris le gardien - ou le remplaçant inscrit qui l'aurait remplacé suivant les dispositions du paragraphe : 6 - auront botté un coup qu'un joueur de la même équipe pourra botter un deuxième coup.

8. Suivant les dispositions du paragraphe. 6, tout joueur autorisé peut changer de place avec son gardien à n'importe quel moment pendant le tir des coups.

9.a) A part le joueur qui tire le coup du point de réparation et les deux gardiens, tous les joueurs doivent rester à l'intérieur du cercle central pendant le déroulement du tir des coups.

   b) Le gardien qui est coéquipier du joueur qui tire le coup doit se trouver sur le terrain de jeu en dehors du point d'où sont tirés les coups, derrière la ligne parallèle à la ligne de but et au moins à 9,15 m du point de réparation.

   c) Il est rappelé au gardien qu'il doit rester sur la ligne de but entre les poteaux jusqu'à ce que - le ballon soit botté en jeu.

10. A moins qu'il n'en soit spécifié autrement aux paragraphes : 1-9, les dispositions respectives des Lois du Jeu et les Décisions de l'International F.A. Board seront appliquées si nécessaire dans le cas particulier.

NOTA.: Si la lumière venait à manquer avant la fin du déroulement des coups du 

               point de réparation, le résultat serait tranché en tirant à pile ou face ou 

               par tirage au sort.

TIR DE COUPS DU POINT DE REPARATION

1. Décision quant au camp d'où seront tirés les coups. Cela peut être une décision importante si les supporters d'une équipe se trouvent derrière un but, les supporters de l'autre équipe étant quant à eux derrière le but opposé.

2. L'équipe qui est désignée par le sort botte le premier coup.

3. Avant le début des coups, il convient de s'assurer que tous les officiels des équipes, etc. ont quitté le terrain, ne laissant que les joueurs.

4. Il faut s'assurer que tous les joueurs, à l'exception du buteur et des deux gardiens se trouvent dans le cercle central.

5. Il faut s'assurer que le gardien de l'équipe du buteur Se tienne en dehors de la surface de réparation, dans la position montrée sur le diagramme.

6. Les Lois du Jeu - tout particulièrement la Loi 14 « Coup de Pied de Réparation » ne s'appliquent que compte tenu des modifications apportées par les Instructions concernant le tir des coups du point de réparation. Il faut donc être particulièrement vigilant dans les cas d'anti jeu ou d'infractions de la part du gardien : par exemple le fait de se mouvoir avant que te ballon ne soit botté.  … /…

7. Il faut enregistrer soigneusement les coups bottés.

8. Si vous disposez de l'assistance d'arbitres assistants neutres, ceux-ci peuvent assumer une partie de ces tâches. Par exemple : un arbitre assistant se trouvant dans le cercle central organisera l'arrivée des joueurs venus pour botter les coups, alors que l'autre arbitre assistant apportera son assistance en indiquant si le ballon a traversé la ligne de but ou non.

9. Il est très important que l’arbitre organise correctement le tir des coups du point de réparation. Assurez-vous que vous comprenez entièrement les instructions.

10. Le tir de coups du point de réparation ne fait jamais partie du match lui-même. Ce n'est qu'une méthode pour décider d'un vainqueur.

11. Si, au moment du tir des coups du point de réparation, la lumière vient, 
malencontreusement, à manquer et que l'on ne peut donc achever le tir des
coups, le résultat sera décidé par tir à pile ou face ou tirage au sort.

12. Un joueur blessé peut être exempté du tir de coups du point de réparation.

13. Chaque équipe assume la responsabilité de choisir les joueurs qui tireront les coups du point de réparation. La seule tâche de l'arbitre est de s'assurer qu'ils soient tirés correctement.

14. Une fois que tous les joueurs d'une équipe ont tiré un coup du point de réparation, il n'est pas nécessaire qu'ils tirent leur second coup dans le même ordre que lors de la première série de coups.

15. Si un joueur déjà averti commet une seconde infraction punissable d'un avertisse9lnent au moment du tir de coups du point de réparation, il sera expulsé.

16. Si l'éclairage du stade tombe en panne après les prolongations mais avant le tir de coups du point de réparation, dans le cas où il ne peut être remis en ordre dans un temps raisonnable, l'arbitre décidera du match en tirant à pile ou face ou par tirage au sort.

17. Un remplaçant qui n'a pas participé au match, y compris durant les prolongations éventuelles, ne peut pas prendre part au tir de coups du point de réparation, à moins qu'il ne doive remplacer un gardien blessé.

18. Une fois que chaque équipe a botté 10 coups du point de réparation, l'équipe dont un joueur a été expulsé peut utiliser un joueur ayant déjà tiré un coup pour effectuer le 11ème coup.

19. Si, à la fin du match, des joueurs quittent le terrain et ne reviennent pas pour le tir de coups de réparation tout en n'étant pas blessés, l'arbitre n'autorisera pas le tir des coups et fera rapport à ce sujet aux instances responsables.

20. Si, au moment du tir des coups du point de réparation ou quand une extension de temps est accordée pour le tir d'un pénalty au cours du temps réglementaire, le ballon frappe le poteau de but ou la barre transversale frappe le gardien et entre dans le but, un but sera accordé.
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LE CONSEILLER TECHNIQUE


 Mr. MAZARI  T.
