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 IFAB/FIFA LOIS DU JEU : 2016

  Usage du sifflet
Un coup de sifflet est nécessaire pour signifier :

· Le coup d’envoi (1ére et 2ème période du temps réglementaire et des prolongations) et la reprise du jeu après un but :

· L’interruption du jeu :

· pour un coup franc ou un pénalty ;

· pour suspendre ou arrêter le match définitivement ;

· a la fin de chaque période

· la reprise du jeu lors d’un :

· coup franc lorsque le mur est placé à distance règlementaire ;

· penalty

· la reprise du jeu après une interruption due à :

· un avertissement ou une exclusion ;

· une blessure ;

· un remplacement.

Un coup de sifflet n’est PAS nécessaire pour signifier :

· l’interruption du jeu pour :

· un coup de pied de but, un corner, une rentrée de touche ou un but lorsqu’ils sont évidents

· la reprise du jeu après :

· la plupart des coups francs, coups de pied de but, corners, rentrées de touche ou balles à terre.


Un usage trop fréquent du sifflet affaiblira sont impact.

Si l’arbitre souhaite que les joueurs attendent le coup de sifflet pour 
reprendre le jeu (par exemple pour s’assurer que les défenseurs se trouvent à 9,15m du lieu d’exécution d’un coup franc), il doit clairement indiquer à l’équipe en attaque qu’ils doivent attendre le coup de sifflet.


Si l’arbitre donne un coup de sifflet par erreur et interrompre le jeu, le jeu 
reprend par une balle à terre.

